Cada una de las 73 cartas de juego tienerfllln valor de 1 a 10 en las esquinas y un
numero con +/- en el centro: +/- 1 (turquesa), +/-2 (amarilla), +/-3 (roja).
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N NAAGIDEA nef. JUEG

Todos los jugadores juegan a la vez j‘intentando descartarse de sus cartas,
jugandolas sobre el montén del centro de la mesa.

La primera carta del monton del centts determina qué cartas pueden jugarse.
La siguiente carta tiene que tener uno/de los dos valores posibles, resultado de
la suma o resta del numero +/-,

El primer jugador que se quede sin cartas, gana la partida.

NANAANASPREPARACIONA AN

Se mezclan todas las cartas y se reparten por igual entre los jugadores, boca
abajo. La ultima carta se coloca en el centro de la mesa, boca arriba. Es la
primera carta del montén de descartes.

Cada jugador coloca sus cartas en un montén boca abajo delante de él y roba
las primeras cuatro cartas como mano inicial, pero jno las tiene que mirar atn!

Cristina
Montén de descartes

NANANCONO SE JUEGAA _~ AL,

El jugador mas joven inicia la partida d}ciendO “{uno, d‘os, tres!”,
Ahora, todos los jugadores pueden mirar sus cartas e intentar colocar la carta
— correcta sobre el monton de desc.artes e-? el centro de la mesa, La carta superior
del montén de descartes determina qué cartas podran ser jugadas despues, No
se juega por turnos, jtodos los lugadoref Juegan a la vez!

Jugar cartas |

Cada carta muestra un valor en las esqulnas Y un nimero +/- en el centro. Para
determinar cual es la siguiente carta corrfecta, hay que mirar la carta del e
y sumar el nimero +/- 0 restarlo del valor de la carta,

Montdn ¢ descartes
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Reglas para jugar cartas

sélo se puede jugar una carta a la vez y se debe anunciar el valor de la carta
cuando se ponga sobre el monton de descartes, Un mismo jugador puede i
jugando cartas, siempre que sean correctas,

Los jugadores no se turnan, slempre sigue el jugador més rapido que juegue una
carta correcta. S| un jugador es més lento al poner su carta, jmala suerte| Pierde
la oportunidad y la debe devolver a su mano.

Robar cartas

Se puede robar cartas del monton personal en cualquier momento, de una en
una. No hay limite de cartas en la mang,

Mas de “10”
si al sumar el numero +/- el resultad es Un nimero mayor de 10, se vuelve a
empezar desde el 1: el 11 seria la carta®§*, el 12 seria 2" y el 13 seria la carta “3*,

Carta con valor 2
Ejemplo 2: la carta del monton de descartes tiene el valor “9” y el nimero +/-

“3" En este caso, se pueden jugar las cantas “6” y 2.

Menos de “1”

Si al restar el nimero +/- el resultado es un nimero menor de “1”, se vuelve atras
desde el 10: el 0 seria la carta "10", el -1 seria “9" y el -2 serfa la carta “8".

Montén an descartes

1+2=3
Carta con valor 9

Ejemplo 3: Ia carta del montén de descartes tiene el valor “1” y el nimero +/-
“2". En este caso, se pueden jugar las cartas “9” y “3",

Qué hacer si nadie puede jugar cartas

Normalmente siempre hay alguien que puede jugar una carta. Sin embargo,
segun se va terminando el juego, puede ocurrir que ninguno de los jugadores
pueda jugar una carta correcta y que no les queden cartas para robar de sus
montones.

En este caso, todos los jugadores ponen su mano de cartas en la mesa delante
de ellos, boca abajo. El jugador mas joven coge la carta de debajo del montén
de descartes y la pone encima. Dice “juno, dos, tres!”, todos los jugadores cogen
sus cartas y se continda jugando como antes.

oA NAFINAL DEL JUEGO

El juego sigue hasta que uno de los jugadores haya agotado todo su montén y
solo tenga una carta en [a mano. gnton(es, goloca esa Ultima carta en el montén
~de descartes boca abajo, sin importar su'valor. |El juego termina y es el ganador!

o ~~"HAZ TU PROPIO TORNEC

Como las partidas se terminan muy rapido, {por qué no hacer varias rondas con
puntos negativos para los jugadores que no ganen? (Recomendamos jugar dos
veces el nimero de jugadores), El jugador que gane no recibe puntos y el resto
un punto negativo por cada carta que |e quede en sus manos o en sus montones
al final del juego. El jugador que tenga menos puntos negativos al final de las
rondas acordadas, jgana el torneol

entario, pregunta o ia, por favor, contactanos en

€omunicacion@mercurio.com.es
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